1 - Colorier les parties que L'on voit selon le sens de la fleche.
2 - Chercher dans les vues de la partie droite la vue correspondante et noter son repére (lettre + chiffre).

3 - Ecrire dans le rectangle prévu, le repére correspondant a la vue en perspective. La pr(@iére vue en haut a gauche est déja remplie,
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elle te sert d'exemple.
4 - Procéder de méme pour chaque vue.
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